
TEŞEKKÜR
Mehmet Zek� Kutlu
Futnet Derneğ� Genel Başkanı

BAŞLARKEN

Avrupa Futnet B�rl�ğ�

Uluslararası Futnet B�rl�ğ�

UNIF ve EFTA’nın Türk�ye Tems�lc�l�ğ�n�, 

Futnet Derneğ� yapmaktadır. 

ürk�ye Cumhur�yet� sınırları �çer�s�n-Tde resm� b�r spor federasyonunun 

tes�s ed�lmes�ne dek, ayak ten�s� 

branşının gereks�n�m duyduğu kurumsal ve 

tekn�k altyapı gel�ş�m�n� sağlamak amacıyla 

Futnet Derneğ� kurulmuş; derneğ�m�z bu doğ-

rultudak� çalışmalarını büyük b�r kararlılık ve 

artan b�r �vmeyle sürdürmekted�r.   

Merkez� Kocael� olmakla b�rl�kte, faal�yet 

alanımız tüm vatan topraklarını kapsamaktadır. 

Bu m�syonla hareket ederek; köklü kültürel 

m�rasımız olan geleneksel çocuk oyunumuz 

"Tepük" �le ata sporlarımızı yaşatmakta, akade-

m�k ve sport�f b�r v�zyonla geleceğe taşımak-

tayız.  

El�n�zdek� bu eser�n doğuşuna ves�le olan 

Y E D E P  p r o j e s � n �  h � m a y e  e d e n  Ko c a e l � 

Büyükşeh�r Beled�yes�’ne, projen�n m�marı 

Kocael� Kent Konsey�’ne ve bu kutlu davanın 

neferler�ne; s�v�l toplum dünyamız ve FUTNET 

derneğ�m�z namına m�nnettar olduğumuzu 

�fade etmekten onur duyarız."
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FUTNET NEDİR? VE TARİHÇESİ?

Futnet, file �le �k�ye bölünmüş sahada topun yere değ-

meden karşı sahaya aktarılması prens�b�yle oynanan 

muazzam b�r becer� ve koord�nasyon sporudur.

  Futbolcuların yen�leme antrenmanlarında oynadığı bu 

spor branşı Dünyanın çeş�tl� ülkeler�nde değ�ş�k �s�mler ve 

oyun kuralları �le oynatılmaktadır. 

Futnet�n tar�hçes� 1922 yılına dayanır; Slav�a Prag futbol 

kulübü üyeler� tarafından, başlangıçta yatay b�r �p 

üzer�nden oynanan '�p üstü futbol' adıyla başlatılmıştır. 

Daha sonra bu �p yer�n� fileye bırakmış, spor 1940'ta 

resm� kurallarını kazanmış ve zamanla uluslararası b�r 

organ�zasyonla, 1991'den ber� Avrupa, 1994'ten ber� de 

dünya şamp�yonalarıyla tanınır hale gelm�şt�r.

 1998 yılında Türk�ye'de bu oluşuma dah�l olmuş ve 1999 

yılında Avrupa Şamp�yonası İstanbul'da düzenlenm�şt�r.

  2011 yılında kurulan Futnet Derneğ� Uluslararası Futnet 

B�rl�ğ�'n�n (UNIF) resm� üyes�d�r. 
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Türk�ye'de futnet spor branşı �le tanışan ve bu branşa gönül 

veren akadem�syen, spor adamı, eğ�t�mc� ve �ş �nsanlarından 

oluşan arkadaş grubunun oluşturduğu s�v�l toplum örgütüdür. 

Uluslararası Futnet B�rl�ğ�’n�n kuruluşundan sadece altı ay sonra 

kurulmuştur ve uluslararası b�rl�ğ�n güçlenmes�ne katkı verm�şt�r. 

Uluslararası organ�zasyonlar �le b�rl�kte ulusal etk�nl�kler de 

yapmaktadır. Türk�ye'y� tems�len Uluslararası Futnet B�rl�ğ�'n�n 

yanısıra Avrupa Futnet B�rl�ğ�'n�n de üyes�d�r. Basın kuruluşları �le 

yakın �şb�rl�ğ� yaparak bu branşın ülkem�zde tanınması �ç�n yoğun 

çaba göstermekted�r.

FUTNET DERNEĞİ HAKKINDA

 

Türk�ye: Ayak Ten�s�

Brez�lya:
Ten�s Cu P�c�orul
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FUTNET OYUNU

Kuralları bas�t, organ�zasyonu kolay, seyr� güzel ve oynaması eğlencel�d�r. 
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TÜRKLERİN GELENEKSEL OYUNU 

Tepük Oyununun Tar�hsel Arka Planı ve Kültürel M�rası

UNIF Kokartlı 32 Türk Hakemi ile Futne�n Dünyadaki gelişimine katkı sağlıyoruz. 

  

Tepük, Türk kültür tar�h� �çer�s�nde öneml� b�r yere 

sah�p olan, ancak zamanla unutulmuş geleneksel b�r 

halk oyunudur. Türkler�n Anadolu’ya göç süreçler�yle 

b�rl�kte taşıdığı kültürel unsurlar arasında yer alan bu 

oyun, özell�kle futbolun erken dönem b�r formu olarak 

d�kkat çekmekted�r.

Kültürel Aktarım: Tar�hsel göç hareketler�, Türk 

topluluklarının zeng�n oyun ve kültür haz�nes�n� 

Anadolu coğrafyasına taşımasına zem�n hazırlamıştır.

Oyunun Yapısı: Kaynaklarda, tepük adıyla ve genell�kle 

metal/dem�r b�r c�s�mden (top) yapılarak �cra ed�len, 

günümüz futbolunun temel d�nam�kler�yle benzerl�kler 

gösteren b�r karakterde olduğu bel�rt�lmekted�r.

Tar�hsel Sürekl�l�k ve Kes�nt�: Yazılı kaynaklarda 

uzunca b�r süre kend�ne yer bulan bu geleneksel prat�k, 

zaman �ç�nde toplumsal ve kültürel değ�ş�mler�n 

etk�s�yle unutulmuş; n�hayet�nde l�teratürde ve yaşayan 

hafızada yer almaz hâle gelm�şt�r.

Sonuç: Tepük, yalnızca geçm�ş döneme a�t b�r çocuk 

oyunu olmanın ötes�nde, günümüzdek� b�rçok modern 

spor branşının tar�hsel kökenler�n� barındırması 

bakımından Türk kültürel tar�h� açısından �ncelenmeye 

değer öneml� b�r olgudur.

Türkler�n esk� oyunu ''Tepük''ün modern hal� olan futnet 

çalışmalarını b�r çatı altında toplamak �ç�n 2011 yılında 

Futnet Derneğ� kuruldu. Derneğ�m�z,Uluslararası Futnet 

B�rl�ğ� (Un�on Intarnat�onale de Futnet) resm� üyes�d�r. 

Türk�ye'de yapılacak olan tüm UNIF  organ�zasyonları �le 

d�ğer ülkelerde yapılacak futnet etk�nl�kler�ne 

Türk�ye'den katılım sağlanması konularında yetk�len-

d�r�lm�şt�r.  

Tepük’ün İz�nde FUTNET Derneğ� Uluslararası Platformlarda
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ORGANİZASYONLAR

Futnet Sporunu
canlandırmak �ç�n 
gerekl� tekt�k b�lg�-
lerle donatılan ha-
kemler yet�şt�rd�k..

 

DÜNYA VE 
AVRUPA 
ŞAMPİYONALARINA 
KATILIYORUZ…

Hakemler�m�z uluslararası arenalarda
düdük çalıp, maç yönetmeye başladılar.
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ORGANİZASYONLAR

Uluslararası arenalarda 
bayrağımızla ve sporcularımızla 
ülkem�z� tems�l ed�yoruz..
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AKADEMİK ÇALIŞMALAR 

'Futnet''in gelişiminde Kocaeli Üniversitesi 
sürekli öncü olmuştur. Yapılan etkinlik ve 
açılan kursların tamamına yakını yine bu 

üniversite de yapılmış�r.

Dernek başkanımız Zeki Kutlu’nun üniversitesinde yap�ğı

 çalışmalara başta öğrenciler olmak üzere,

üniversite akademik kadrosu da ilgi ve desteklerini esirgemiyorlar..

KOÜ ’de başlayan bu ilginin başka üniversitelere taşınması, 

FUTNET’in gelecekte taban bulması için sevindiricidir.

FUTNET SPORU İÇİN 
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AKADEMİK ÇALIŞMALAR

İSTANBUL RUMELİ ÜNİVERSİTESİ 

UYGULAMALI TANITIM SEMİNERİ

TRABZON AVRASYA ÜNİVERSİTESİ FUTNET TANITIM SEMİNERİ

İZMİR DOKUZ EYLÜL ÜNİVERSİTESİ 

UYGULAMALI TANITIM SEMİNERİ

ÜNİVERSİTE ŞART !..
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TANITIM

Tanı�m belgeselimizi tamamladık ve 
ilk ödülümüzü Nartugan Film Fes�vali'nde aldık.
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EĞİTİM

Eği�min küçük yaşlardan başlandığı bilincindeyiz. Bunun için hazırladığımız 
çocuk hikâye kitabımız TEPÜK’ü yayınladık ve ücretsiz dağı�k.
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ORGANİZASYONLAR

2026 DÜNYA KUPASI
3-6 ARALIK 2026 TARİHİNDE PRAG'TA YAPILACAK OLAN 

DÜNYA FUTNET ŞAMPİYONASI’NDA ÜLKEMİZİ MİLLİ 
SPORCULARIMIZLA TEMSİL EDECEĞİZ..

ŞAMPİYONADA ÜLKEMİZİ TEMSİL EDECEK SPORCULARIMIZLA
YOĞUN HAZIRLIKLAR DEVAM ETMEKTEDİR.

 

 

YIL MP AÜY ZE
N SEA ZC EZ RÖ

TEKNİK DİREKTÖR GENEL KAPTANI

SPORCULARIMIZ

RDE AS R M Dİ EH MAR İRBİ

 YAHİ LÇM INES
N YA AK YAR NUF

MENEG  SE E VFE İNR ÇEŞ



TÜRKİYE’DE LİG MÜSABAKALARI

 

Türkiye’de FUTNET Sporunun canlanması ve topluma yayılması için Lig müsabakaları 
başla�k. Bu sporla yakından ilgilenen ve takım  çıkarma yeteneğine kavuşan; Kocaeli,
 Trabzon, Alanya merkezlerinde çeşitli karşılaşmalar ter�p e�k.

KO ELICA
.
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TÜRKİYE’DE LİG MÜSABAKALARI

 

TRABZON
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TÜRKİYE’DE LİG MÜSABAKALARI

 

ALANYA

 



BAŞVURULARIMIZ

DÜNYA ERKEKLER FUTNET ŞAMPİYONASI
DÜNYA KADINLAR FUTNET ŞAMPİYONASI
U21 DÜNYA FUTNET ŞAMPİYONASI
AVRUPA ERKEKLER FUTNET ŞAMPİYONASI
AVRUPA KADINLAR FUTNET ŞAMPİYONASI
ŞAMPİYON KULÜPLER ARASI DÜNYA FUTNET ŞAMPİYONASI

UNIF TAKVİMİNDE YER ALAN ULUSLARARASI FUTNET ŞAMPİYONALARINDAN 
HER YIL BİRİNİ ÜLKEMİZDE DÜZENLEMEK İÇİN RESMİ BAŞVURULAR YAPILIYOR.

2027 YILI İÇİN U21 DÜNYA FUTNET ŞAMPİYONASINA 
EV SAHİPLİĞİ YAPMAK İÇİN RESMİ BAŞVURU YAPILDI.

EV SAHİPLİĞİNİ YAPABİLECEĞİMİZ BÜYÜK FUTNET ORGANİZASYONLARI;
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SPOR KULÜPLERİMİZ

Spor Kulüpler�m�z

Futnet sporunun gel�şmes� �ç�n yaptığımız g�r�ş�mler sonucunda Futnet faal�yetler�

kararı alan spor kulüpler�m�z günden güne çoğalmaktadır. İşte onlardan bazıları:
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SPOR KULÜPLERİMİZ
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EKİPMANLAR 

Futnet sporuna çeş�tl� kurum ve kuruluşlarla AR-GE yaparak çeş�tl� ek�pmanlar kazandırdık. 
Kocael� Ün�vers�tes� �şb�rl�ğ�nde  “Portat�f Ş�şme Futnet F�le S�stem�” Ulusal Patent� alınmıştır.

 Geleneksel Çocuk Oyunumuz “TEPÜK” �ç�n özel top üret�m� yapılmaktadır

Kocael� Büyükşeh�r Beled�yes� ve Kocael� Kent Konsey� �şb�rl�ğ�nde �ş�tme engell�lere yönel�k 
Işıklı Futnet F�le S�stem� çalışması yapılmaktadır.                                                                                       
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BASIN VE BİZ

 

Yaptığımız etk�nl�klerle zaman zaman yerel ve ulusal basında yer aldık.
Burada ulaşab�ld�kler�m�z�n b�r demet�n� s�z�nle paylaşıyoruz:
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BASIN VE BİZBasında B�z
Yaptığımız etk�nl�klerle zaman zaman yerel ve ulusal basında yer aldık.
Burada ulaşab�ld�kler�m�zden b�r demet�n� s�z�nle paylaşıyoruz.

BASIN VE BİZ
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FUTNET OYUN KURALLARI

21

22 yaşını dolduranlar ve üstü



OYUN SAHASI VE OYUN ALANI

ÖLÇÜLER - ZEMİNLER

a) Tekler ve Ç�ftler : 9.0 m x 12.8 m

b) Üçlüler : 9.0 m x 18.0 m 

c) Ç�zg�ler 5 cm ± 1 cm kalınlığındadır. Saha uzunluk ve gen�şl�k ölçüler� doğruluğu

 ± 5 cm'd�r.

d) Oyun sırasında mevcut olacak oyun alanı m�n�mum boyutlarda olmalıdır.

15,0 m x 25,0 m (teklerde ve ç�ftlerde m�n�mum boyutlar 15,0 m x 19,8 m'd�r) kabul 

ed�leb�l�r). Oyun alanının yatay sev�yeden �z�n ver�len sapması

1:100. Kesk�n b�r geç�ş olmadan maks�mum 2 cm'l�k düzgünsüzlüğe �z�n ver�l�r.

Oyun alanı üzer�ndek� m�n�mum boş alan yüksekl�ğ� 8 metred�r.

e) Oyun sahasının ve alanının yüzey� homojen olmalı, kaygan, tozlu veya batıyor 

olab�l�r: 

Saha ve oyun alanı şunlardır: K�l, ç�m, parke, plast�k yapay malzemeler. 

İz�n ver�lmeyen yüzeyler: Beton, taş, kaldırım, asfalt, kum.
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Resm� UNIF Topu Parametreler�:

Yapı: Yapıştırılmış, maks. 32 panel,  

Öner�len renk: S�yah ve beyaz, 

Malzeme: sentet�k der�, 

Ağırlık: 396-453 g, 

Çevre: 680-710 mm, 

Ger� tepme yüksekl�ğ�: 660-720 mm,  

Basınç: 55-60 kPa. 

Not : Yerden yaklaşık 1 metre yüksekl�kten top hava basma del�ğ�

 yukarı bakacak şek�lde bırakılmasıyla ölçülmel�d�r.

Çocuk kategor�s� �ç�n 338-395 g. ağırlığında daha hafif b�r top kullanılmalıdır.

FUTNET TOPU
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OYUNA BAŞLAMA

Hakemin düdüğünden sonra servis için süre: beş (5) saniye

Değişiklik için süre: otuz (30) saniye
Setler arası mola: bir (1) dakika
Maçlar arası mola: en fazla on beş (15) dakika

B�r�nc� Set: Yazı-tura atan takımın (oyuncunun) ya taraf seçme ya da hang� takımın serv�sle başlayacağına karar 

verme hakkı vardır. 

İk�nc� set: Her �k� takım (oyuncu) da taraflarını ve �lk serv�s� değ�şt�r�r.   

Üçüncü set: Öncek� setler berabere kalmışsa, elde ed�len puanlar toplandıktan sonra daha fazla gal�b�yet puanına 

sah�p olan takım (oyuncu) yukarıda bel�rt�len maddeye ha�zd�r (bu hakkı kazanır). Sadece gal�b�yet puanları eş�tse 

yazı-tura yapılır.   

Oyun zaman sınırlamaları şunlardır:
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Serv�s, oyun alanının dışında, başlangıç ç�zg�s�n�n arkasındak� bölgeden, vücudun kol ve el har�ç 

herhang� b�r kısmı kullanılarak topa vurularak yapılır. 

  Serv�s şekl�: Vücudun �z�n ver�len herhang� b�r kısmıyla voleden, top sekt�kten sonra, yere düşerek 

veya doğrudan yerden topa vurarak serv�s atılır. 

Serv�s yapılırken ne top ne de ayak oyun sahasına (ç�zg�ler dah�l) dokunmamalıdır. 

Serv�s �ç�n top oyuncunun el�nden bırakılır veya yere konur. 

 Serv�s, hakem�n oyunu başlatma emr�n� verd�ğ� andan �t�baren 5 san�ye �ç�nde yapılmalıdır.   

Top, filey� geçerek karşı takımın serv�s bölges�ne düşmel� veya karşı takım oyuncularına 

dokunmalıdır.   

Serv�s, top fileye değ�p sonra karşı takımın serv�s bölges�ne düşerse veya karşı takım oyuncularına 

çarparsa oyun devam eder..

SERVİS
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UNIF yarışmalarında topun yere düşme sayısı, farklı kategor�lere ve d�s�pl�nlere 
göre değ�ş�kl�k göstereb�l�r. Oyun sırasında oyuncunun topu yere düşürmes� 
gerekmez.

Her b�r üye futnet b�rl�ğ�, Tekn�k Kom�syonunun öner�s� doğrultusunda, kend� 
düzenled�ğ� yarışmalarda her kategor� ve d�s�pl�n �ç�n maks�mum top düşme 
sayısını bel�rleyeb�l�r. B�r ulusal Futnet b�rl�ğ� tarafından düzenlenen 
yarışmalarda herhang� b�r kategor� ve d�s�pl�n �ç�n maks�mum top düşme sayısı 
üçtür.

İk� top düşmes� arasında (eğer �z�n ver�l�rse) her zaman oyuncunun b�r 
dokunuşu olmalıdır.

UNIF yarışmalarında, oyuncunun veya takımın (ç�ftler ve üçlülerde) topa 
maks�mum dokunuş sayısı; teklerde �k� (2), ç�ftlerde üç (3) ve üçlülerde üçtür 
(3).

Oyuncu, kol ve el har�ç, vücudunun herhang� b�r kısmıyla topa dokunab�l�r.
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OYUN
Tekler har�ç, oyuncu art arda �k� kez topa dokunamaz. Topun filey� geçmeden önce oyuncu tarafından 
dokunulması gereken m�n�mum sayı b�rd�r (1).

Her b�r üye futnet b�rl�ğ�, Tekn�k Kom�syonunun öner�s� doğrultusunda, kend� düzenled�ğ� yarışmalarda her 
kategor� ve d�s�pl�n �ç�n oyuncu veya takım tarafından topa yapılan maks�mum dokunuş sayısını bel�rleyeb�l�r.

Oyuncu tarafından doğru oynandığında, top yalnızca oyun sahası �ç�nde yere değmel�d�r.

Serv�s tekrarlanır (“yen� top”), eğer yabancı b�r nesne topa, herhang� b�r oyuncuya veya oyun sahasına 
dokunur ya da oyunu başka b�r şek�lde bozarsa.

H�çb�r oyuncu oyun esnasında fileye dokunamaz.

Top, yalnızca doğru oynandığında filey� geç�p rak�b�n oyun sahasına düşerse geçerl� sayılır.
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İk� karşıt oyuncu topa aynı anda file üzer�nde dokunursa (“ölü top”) ve top oyun sahasının 

dışına çıkarsa serv�s tekrarlanır.

İk� karşıt oyuncu topa aynı anda file üzer�nde dokunursa (“ölü top”) ve top oyun sahası 

�ç�nde yere düşerse oyun devam eder. Bu durumda, ölü topu oynayan oyuncu da topu 

oynayab�l�r.

Oyuncu, topu yalnızca file üzer�nde olmak koşuluyla rak�b�n oyun alanında oynayab�l�r.

Oyuncu, kend� bacağıyla (d�z altı kısmıyla) rak�b�n bacağına (d�z altı kısmına) �stem dışı 

dokunab�l�r.

Aynı şek�lde, vücudunun ger� kalan kısmıyla da rak�b�n vücudunun ger� kalanına �stem dışı 

dokunab�l�r.

OYUN
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PUAN,

SET VE 

MAÇ

KAZANMA

Takım (oyuncu), rak�p b�r hata yaptığında puan kazanır. Her hata b�r 

puan değer�nded�r.

Tüm üç d�s�pl�nde, �k� (2) gal�b�yet set�ne kadar oynanır. B�r set, �lk 

önce on b�r (11) puan toplayan ve en az �k� (2) puan farkla öne geçen 

takım (oyuncu) tarafından kazanılır. Aks� takd�rde, �k� (2) puanlık farka 

ulaşılana kadar veya takımlardan (oyunculardan) b�r� on beş�nc� (15.) 

puanı kazanana kadar oyun devam eder.

Üçüncü sette alternat�f b�r puanlama yöntem� olarak kısaltılmış 

set (“t�e-break”) uygulanab�l�r. Bu durumda, yed�nc� (7.) puana �lk 

ulaşan takım (oyuncu), �k� (2) puan farkı şartı aranmaksızın set� ve 

maçı kazanır.

T�e-break uygulamasının yapılacağı, etk�nl�k önces�nde 

duyurulmalıdır.

30



MOLA

VE

OYUNCU

DEĞİŞİKLİĞİ

Kurallar ve Molalar

Hem antrenör hem de kaptan, her sette toplamda b�r (1) kez, 30 

san�yel�k b�r mola �ç�n hakeme başvurma hakkına sah�pt�r. Her takım 

—tekler har�ç— sette �k� kez oyuncu değ�şt�reb�l�r. Hakem, b�r sette 

herhang� b�r zamanda, her türlü engel� kaldırmak �ç�n "hakem molası" 

�lan etme hakkına sah�pt�r.

Molalarda Davranış ve 

Oyuncu Değ�ş�kl�ğ� Kuralları   

Molalarda ve zaman aşımlarında, oyuncular oyun sahasın-dan çıkıp 

oyun alanında veya yedek kulübes�n�n yakınında kalmalıdır.   

Ç�ftlerde veya üçlülerde b�r oyuncu, oyunu sürdüremeyecek şek�lde 

yaralanırsa (dolayısıyla değ�ş�kl�k gerekl� olur) ve takımının daha fazla 

değ�ş�kl�k �mkânı kalmamışsa, bu set rak�p takım leh�ne s�l�n�r.   

Ç�ftlerde veya üçlülerde b�r oyuncu oyundan atılırsa veya oyunu 

sürdüremeyecek şek�lde yaralanırsa (dolayısıyla değ�ş�kl�k gerekl� 

olur) ve takımının daha fazla değ�ş�kl�k yapab�lecek oyuncusu kal-

mamışsa, bu set ve mümkünse b�r sonrak� set hemen rak�p takım 

leh�ne s�l�n�r.
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Top, herhang� b�r oyuncu tarafından dokunulmadan art arda 

�k� kez sahaya değerse, top oyuncunun yarı sahasından seker, 

fileden geç�p rak�p sahaya düşer ve oyuncu tarafından 

dokunulmazsa, b�r oyuncu vücudunun herhang� b�r kısmıyla 

fileye dokunursa kurallara aykırı hareket ed�lm�ş olur.

B�r oyuncu serv�s atarken aşağıdak� hatalardan 

b�r�n� yaparsa:  

a) Topa dokunduğu anda top veya ayağı sahaya (başlangıç 

ç�zg�s� dah�l) veya arkaya doğru uzatılan yan ç�zg�ye değerse,   

b) Sunulan top, rak�p sahaya uçarken takım arkadaşı 

tarafından dokunursa,  

c) Serv�s atılan top, rak�p sahada serv�s bölges�n�n dışına 

düşerse.   

Ayrıca b�r oyuncu topa el veya koluyla dokunursa ya da b�r 

oyuncu tarafından oynanan top file dışından rak�be g�derse bu 

durumlar da kural dışı sayılır.

B�r oyuncu tarafından oynanan top, rak�p oyun sahasının 

dışına düşerse ya da b�r oyuncu topa rak�p oyun alanında file 

dışında dokunursa kural �hlal� gerçekleşm�ş olur. Eğer top 

herhang� b�r yabancı nesneye değerse, bu hata topa en son 

dokunan veya dokunması gereken oyuncuya atfed�l�r.

Bunun yanı sıra aşağıdak� durumlar da kural dışı sayılır:

a) B�r oyuncu, rak�b�ne �z�n ver�lmeyen b�r şek�lde dokunursa,

b) B�r oyuncu ardışık olarak �k� kez topa dokunursa (ç�ftler ve 

üçlüler �ç�n geçerl�d�r),

c) Rak�p, oyuncunun saha yüzey�nden seken topa, oyuncunun 

topa dokunmasından önce dokunursa (oyuncunun hareket�n�n 

kes�lmes�).

RAKİP İÇİN 

PUAN

KAZANDIRAN

OYUNCU 

HATALARI
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